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JAK ZACZAC GRE? JAK tAPAC ZWIERZATKA?

Gra sie w dwie osoby. Zeby ztapa¢ zwierzatko przeciwnika po prostu wejdz na jego miejsce.
Kazdy gracz ma na poczatku cztery zwierzatka: Ztapane zwierzatko ustaw obok planszy po swojej stronie - jeszcze Ci sie przyda.

kurczaka, zyrafe, stonia i lwa, ustawione tak jak na ilustracji: . Ztoup ko traci swoja, mot U shaje sie z p e kurezakie
Stow v zyrafo potrza, w- kierunkuw bwvo.

Jedna druzyna znajduje sie po stronie lasu - zielonej,
a druga po stronie nieba - niebieskiej.
Ostatnie rzedy planszy to odpowiednio ob6z lasu i ob6z nieba.

Kazdy z graczy kieruje jedna druzyna.

Ustalcie losowaniem kto zaczyna, zyczcie sobie wzajemnie
powodzenia i juz mozecie grac ruszajac na przemian swoimi
zwierzetami, ale tylko jednym z nich na raz.

Nie wolno wehodzié ne pole, na kitsrym B - 2l
znajlye sie Twoje wtasne zwierze. . .
JAK WROCIC NA PLANSZE?

Zamiast ruchu zwierzatkiem na planszy mozesz uzy¢ ztapanego wczesniej zwierzaka
JAK SIE RUSZAC? ustawiajac go na dowolnym polu, na ktérym nie stojg inne zwierzeta.

. . . . . Nwmmzmmwlcwuakwwkwg
Czerwone kropki wskazuja mozliwe kierunki ruchu. , 0k go- 0D razw w-ohozie prz g
Zwierzetor przesvwwodoe ik tylko- o- jeduno- pole.

e o o o e JAK WYGRAC?
o ﬁ o @ : Ztop! Lub wejoz!

Wygrywasz kiedy ztapiesz lwa przeciwnika. Mozna tez wygrac w inny sposéb

® Y ® Powiedz wiedy ,,Ztapatem lwe’ - wystarczy wejs¢ wiasnym lwem do obozu przeciwnika.

Uwazag! Twoy lew- musi byé bezpieczny.
W przecimnym razie zamiast wygral — przegrosz.

€O POTRAFI KURCZAK?

Kurczak wydaije sie by¢ najstabszym
zwierzatkiem. Jednak kiedy wejdzie

do obozu przeciwnika, mozesz go obrécic
i kurczak stanie sie kura.

Kuwra moze sig ruszal prowie
we wzystkich kierunkaciht
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